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Sea Hero Quest : quand le jeu vidéo
devient un outil pour les neurosciences
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Répertorier et analyser les pratiques de jeu de millions de personnes partout sur la planète,
afin de concevoir des outils de recherche et de diagnostic : c’est l’incroyable aventure de
Sea Hero Quest, un jeu vidéo imaginé par des neuroscientifiques. Le temps d’une soirée,
découvrez et testez le jeu, comparez vos pratiques à celles des 4 millions d’autres joueurs et
échangez avec les scientifiques autour des dizaines de projets de recherche internationaux
en cours utilisant les données du jeu.  

tout public, à partir de 12 ans
entrée libre
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